PLANEJAMENTO DO TRABALHO PEDAGOGICO ESCOLA MUNICIPAL “FARID SALOMAO”

PROFESSORA: MARIA HELENA /“1° ANO C”

PERIODO: De 26/10/2020 a 30/10/202
SEMANA DAS CRIANCAS

SEGUNDA-FEIRA
(26/10)

TERCA-FEIRA
(27/10)

QUARTA-FEIRA
(28/10)

QUINTA-FEIRA
(29/10)

SEXTA-
FEIRA
(30/10)

APRENDER SEMPRE
LINGUA PORTUGUESA

ATIVIDADE 5- PERSONAGENS

CONHECIDAS- CONTINUACAO.

3. COM A AJUDA DE UMA PESSOA DE SUA
FAMILIA ESCREVA OS NOMES DAS
PERSONAGENS DE OUTRO CONTO MUITO

CONHECIDO “CHAPEUZINHO VERMELHO”.

4. NA LISTA ABAIXO DESTACAMOS OS TITULOS
DE ALGUMAS HISTORIAS. LEIA OU

SOLICITE A AJUDA DE UMA PESSOA DE SUA
FAMILIA. RELEMBRE QUAIS SAO 0S
PERSONAGENS DE CADA HISTORIA.

CINDERELA
RAPUNZEL
A BELA ADORMECIDA
A BELA E AFERA

APRENDER SEMPRE- MATEMATICA
ATIVIDADE 2- CONTINUACAO

2-OBSERVE 0S NUMEROS E INDIQUE O
TOTAL DE PONTOS QUE RAFAEL E SUA
IRMA

FIZERAM EM CADA RODADA:

TOTAL TOTAL
DE DE
PONTOS PONTOS

F
RAFAEL VERA

2010101 201055

12 RODADA

22 RODADA 2020101 2010105

ATIVIDADE 3
RAFAEL JOGOU “ACERTE O ALVO” NA
PRAIA E FEZ 60 PONTOS. VEJA A
ESTRATEGIA DE

CONTAGEM DOS PONTOS DESSE JOGO:
1. UTILIZE OS PROCEDIMENTOS DE
RAFAEL PARA OBTER OS SEGUINTES
NUMEROS:

FERIADO: DIA DO

FUNCIONARIO PUBLICO.

LIVRO VEM VOAR
INTERDISCIPLINAR

CAPTTUI:O 7- LUGARES DE
CONVIVENCIA-

CONTINUACAO
PAGINAS 80 E 81.
LER JUNTO COM UM
ADULTO E
RESPONDER NO
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ATIVIDADE EM
FAMILIA SOBRE
“SEMANA DAS

CRIANCAS”
CACA AO TESOURO.

Enviar
Fotos de
Atividades
e Realizar
as
correcoes.




PATINHO FEIO

0OS TRES PORQUINHOS

JOAO E O PE DE FEIJAO
A PEQUENA VENDEDORA DE
FOSFOROS
O GATO DE BOTAS

A PEQUENA SEREIA

A PRINCESA E O SAPO

llus

ATIVIDADE EM FAMILIA
SOBRE “SEMANA DAS

CRIANCAS”
DANCA DAS CADEIRAS

MODO DE BRINCAR: AS PESSOAS
FICAM EM PE RODANDO E
DANCANDO EM VOLTA DE UMA FILA
DE CADEIRAS ENQUANTO UMA
MUSICA TOCA. QUANDO A MUSICA
PARAR, TODOS TEM QUE SENTAR EM
UMA CADEIRA. QUEM NAO
CONSEGUIR SAI DO JOGO. A
QUANTIDADE DE CADEIRAS TEM
QUE SER SEMPRE UM NUMERO
MENOR DO QUE A QUANTIDADE DE
PESSOAS.

QUERO VER FOTOS DA BRINCADEIRA!

@°

PARA EU FAZER
60 PONTOS, TENHO QUE
ACERTAR 20, DEPOIS 20 DE

NOVO QUE DA 40. E, DEPOIS,
MATS 10, QUE DA 50 E MALS
10, QUE DA 60!

UTILIZE OS PROCEDIMENTOS DE
RAFAEL PARA OBTER OS
SEGUINTES NUMEROS:

16

30

40

50

SEQUENCIA 4 - NEM TUDO QUE
CAIl NA REDE E PEIXE
ATIVIDADE 1
A PRAIA E UM LUGAR LINDO E
DIVERTIDO.
MAS, INFELIZMENTE, NEM TODAS AS
PESSOAS CUIDAM BEM DELA.

VEJA O TEMPO QUE ALGUNS LIXOS

LEVAM PARA SE

DECOMPOR:
ﬁ “l  CHICLETE 5ANOS
4. FIODENYLON 30 ANOS
[T "= GARRAFAPET MAIS DE 100 ANOS
~  LATADE ALUMINIO 200 A500 ANOS

QUAL LIXO LEVA MENOS TEMPO
PARA SE DECOMPOR?

VOU DEIXAR UMA
DICA, MAS VOCES
PODEM VARIAR A
BRINCADEIRA
COLOCANDO
OUTRAS PISTASE O
PREMIO PODE SER
OUTRA COISA
TAMBEM.

BOM
DIVERTIMENTO!

QUERO VER FOTOS DA
BRINCADEIRA!

@°




b. EOQUELEVA MAIS TEMPO?

c. QUAL A DIFERENCA ENTRE O TEMPO
DE DECOMPOSIGCAO DO CHICLETE E DO
FIO DE NYLON?

ATIVIDADE EM FAMILIA SOBRE
“SEMANA DAS CRIANCAS”

VAMOS BRINCAR DE ESTATUA?

FONTE:http://diariodejardineira. bquspot.com/ZOlél/OS/
recreio-estatua.html

MATERIAIS: QUALQUER  TIPO  DE
APARELHO QUE TOQUE MUSICA.

PROPOSTA: ALGUEM FICA PROXIMO
AO APARELHO DE SOM PARA
COMANDAR A BRINCADEIRA.
ENQUANTO A MUSICA TOCA, VOCES
DANCAM COMO QUISEREM. QUANDO O
VOLUME DA MUSICA FOR ABAIXADA,
UMA VOZ DECOMANDO DIZ: -
ESTATUA! NESTE MOMENTO, TODOS
DEVEM FICAR PARADOS. A MUSICA
RECOMECA E TODOS VOLTAM A
DANCAR E ASSIM POR DIANTE.



http://diariodejardineira.blogspot.com/2014/08/recreio-estatua.html
http://diariodejardineira.blogspot.com/2014/08/recreio-estatua.html

PROCUREM FAZER CARETAS E
POSICOES ENGRAGCADAS QUANDO

A MUSICA PARAR. ESSA BRINCADEIRA
E MUITO DIVERTIDA.

QUERO VER FOTOS DA BRINCADEIRA!

LIVRO VEM VOAR INTERDISCIPLINAR

UNIDADE 3- VIVEMOS E CONVIVEMOS
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Jica 2-
'ara a pista ficar completa,

‘em que encontrar a bicicleta (encontra na area

e servico a pista 3)

ica 3-

'ara comer um ovo gostoso,

'océ tem que estar muito cheiroso (encontra
lebaixo de um frasco de perfume a pista 4)

lica 4-

'ara achar um ovo brilhante

eia 0 que esta na sua estante (a pista 5 esta
lentro de um livro na estante de brinquedos)

)ica 5-

'are tudo! Preste atengao!

'rocure aquilo que acende o fogao!
Pista 6 dentro da caixa de fésforo)

Dica 7-

Se precisar, pare um pouquinho

E pode tirar um cochilinho (pista 8 debaixo do
travesseiro)

Dica 8-

Olhe s6 que arrepio

Procure um lugar muito frio! (Pista 9 no
congelador)

Dica 9-

Quer o ovo? Veja so!

Atras do rosto da sua vovo! (Pista 10 no porta
retrato)

Dica 10-

Para entender o que a dica falou

Tem que usar a palavra "aloé"! (Pista 11 na base do
telefone)

Dica 11-

Pra achar o ovo rapidinho

Tem que estar com o pé quentinho (Dica 12 na
gaveta de meias)

Dica 12-

Nao desista dessa corrida

Esquente 1 minuto a sua comida (Dica 13 no
microondas)



+ Atividade Domiciliar Sob Decreto Estadual 64.862/20 e Decreto Municipal 1.852, 16/03/2020

CORREGAO DAS ATIVIDADES DE 19/10 A 23/10

APRENDER SEMPRE
LINGUA PORTUGUESA

ATIVIDADE 5- CIRCULAR OS PERSONAGENS DA HIS'TORIA

SEREIA
ANOES
BRANCA DE NEVE
PRINCIPE o= - 3 M
BRUXA gt o5 A
GEPETO v A €
ESPELHO,
ESPELHO, MEL!
EXISTE ALGUEM

MAIS BELA DO QUE
EU?

SIM EXISTE!
A BRANCA DE
NEWE!

APRENDER SEMPRE- MATEMATICA
ATIVIDADE 4-

A). O VENDEDOR TEM 8 BOIAS ROSAS E 15 BOIAS VERDES. QUANTAS BOIAS ELE TEM
PARA VENDER?

15+8=23 O VENDEDOR TEM 23 BOLAS PARA VENDER.

B) VENDEDOR TEM BOIAS LARANJAS E AMARELAS. SE O TOTAL E DE 18 BOIAS E 9 SAO
LARANJAS, QUANTAS SAO AS BOIAS AMARELAS?

18-9= 9 AS BOLAS AMARELAS SAO 9.

. O VENDEDOR TEM ALGUMAS BOIAS VERDES E 12 AZUIS, TOTALIZANDO 20 BOIAS.
QUANTAS BOIAS VERDES O VENDEDOR TEM?

20-12= 8. O VENDEDOR TEM 8 BOIAS VERDES.

SEQUENCIA 3- DIVERSAO NA PRAIA

OBSERVE A ILUSTRAGAO, 0S ESPACOS QUE DEMARCAM O GOL SAO IGUAIS OU
DIFERENTES?

ESPERA-SE QUE A CRIANGCA RESPONDA QUE NAO. POIS OS
ESPACOS SAO DIFERENTES.

COMO VOCE FARIA PARA DEIXAR AS TRAVES DOS GOLS COM ESPACOS IGUAIS?

ESPERA-SE QUE A CRIANCA RESPONDA QUE PARA DEIXAR OS
ESPACOS IGUAIS DEVE-SE FAZER A MESMA MEDIDA/MARCAGCAO.

ATIVIDADE 2

A)QUANTOS PONTOS RAFAEL FEZ ATE AGORA? 20 PONTOS.

E SE ELE ACERTAR NA REGIAO DO 10, COM QUANTOS PONTOS FICARA? 30 PONTOS,
POIS 20+10=30.



